COMPETICAO

MAIH GO

MANUAL DA 12 COMPETIGAO MathGo

Este manual esta organizado em 4 passos:

1) Criar uma conta

2) Criar uma equipe

3) Participar da competicao

4) Acompanhar a pontuagao das equipes durante a competicao

Mais informagoes ou duvidas podem ser enviadas para disefem@unijui.edu.br.

Primeira Etapa: on-line - 02 de outubro

Etapa Final: presencial - 17 de outubro - Centro de Eventos - UNIJUI

http://www.mathgo.com.br
http://www.projetos.unijui.edu.br/disefem/jogo
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1° PASSO: Criar uma conta

Professores e alunos precisam acessar o Aplicativo MathGo em um dos links:
http://www.projetos.unijui.edu.br/disefem/jogo/home/login ou http://mathgo.com.br/

Ainda nao sou cadastrado
Clique em

Ainda ndo sou cadastrado

minai

disefem

http://www.mathgo.com.br
http://www.projetos.unijui.edu.br/disefem/jogo
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Preencha os campos com os seus dados pessoais:

MATIH GO

CADASTRO DE USUARIO

Nome:

Telefone:

Repita a senha:

Tipo de cadastro:

Em tipo de cadastro informe Professor ou Aluno
e clique em

http://www.mathgo.com.br
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Preencha os campos com os dados da sua escola:

CADASTRO DE USUARIO

Estado:

Rio Grande do Sul

Escola:

Selecione uma escola

e clique em:
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2° PASSO: Criar uma equipe

O professor precisa acessar o Aplicativo MathGo em um dos links:

http://www.projetos.unijui.edu.br/disefem/jogo/home/login ou http://mathgo.com.br/

INVAT A

Ainda ndo sou cadastrado

imiaaii

@uennei disefem

Preencher os campos com o seu email e senha e clicar em:
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EQUIPES

Clicar em

INVATT A

no menu:
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CRIAR EQUIPE
E depois em

Preencha os dados de sua equipe (nome* e senha)

* Deve ser informado um nome para a equipe e uma senha.

Informe o Nivel (Fundamental ou Médio)

Adicione os 3 (trés) alunos integrantes da equipe (Os alunos devem possuir
cadastro no jogo).

SALVAR
E clique em

Cadastro de equipe

Mivel

Ensino Médio
Integrantes
[PFDTESSDI’] Edson Luiz Padoin

Adicionar integrante

Selacionar aluno

* O nome para login € gerado automaticamente e € usado para logar no
maodulo competitivo.

3° PASSO: Participar da competicao
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O professor precisa acessar o Aplicativo MathGo em um dos links:

http://www.projetos.unijui.edu.br/disefem/jogo/home/login ou http://mathgo.com.br/

Clicar em

IMVATIA

no menu:

CONFIGURAGOES

Preencher os campos nome e senha da equipe:
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INVAT A

QUAL E A SUA EQUIPE?

ENTRAR
E clicar em

4° PASSO: Acompanhar a pontuagao das equipes durante a competicao
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O professor precisa acessar o Aplicativo MathGo em um dos links:

http://www.projetos.unijui.edu.br/disefem/jogo/home/login ou http://mathgo.com.br/

Clicar em

IMVATH

no menu:

CONFIGURAGODES

Sair

disefém
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Preencher os campos com o nome da equipe e senha:

MVATH

QUAL E A SUA EQUIPE?

Clicar em
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RANKING

E depois clicar em

COMPETICAO PARA TREINAMENTO - ENCERRADO

Pontuacdo Colocacao
125 Mil 12
125 Mil 2°
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